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Informatyka Techniczna

Pula zagadnien na egzamin wstepny na studia Il stopnia

Podstawy informatyki: reprezentacja liczb w komputerze; podstawowa wiedza

o algorytmach: metodach konstrukcji, etapach rozwigzywania zadan algorytmicznych,
ztozonosci obliczeniowej; podstawowa wiedza z zakresu logiki i matematyki dyskretne;j;
podstawowa wiedza z teorii informacji.

Podstawy programowania: podstawy interakcji sprzetu, systemu operacyjnego
i oprogramowania uzytkowego; podstawowe elementy sktadni jezyka C; podstawy
tworzenia algorytmoéw i ich implementacji w programach proceduralnych.

Architektury komputeréow: wptyw architektury procesora, komputera oraz optymalizacji
kodu na wydajnos¢ obliczen; budowa i zasada dziatania systemu mikroprocesorowego
(komputera) oraz jego gtéwnych podzespotdw (procesora, pamieci); podstawowe
pojecia zwigzane z architekturg komputeréw i technika cyfrowa.

Algorytmy i struktury danych: dynamiczne struktury danych oraz klasy metod
algorytmicznych; algorytmy rozwigzan dla zagadnien modelowych; ztozonos¢
obliczeniowa i pamieciowa algorytmu.

Systemy operacyjne i administracja: mechanizmy zarzadzania pamiecig, system plikow
i urzagdzenia wejscia-wyjscia; procesy i watki, mechanizmy przydziatu procesora,
komunikacji miedzy procesami i synchronizacji; budowa i klasyfikacja systeméw
operacyjnych.

Programowanie obiektowe: Pojecie obiektu, obiektowe modelowanie dziedziny. Klasy
pola i metody. Dostep do sktadnikdéw klas, ukrywanie informacji, funkcje zaprzyjaznione.
Typy, zgodnos$é typdw, rzutowania, przestrzenie nazw, automatyczne konwersje typow.
Operatory i ich przecigzenia. Wskazniki do pdl i metod klas. Dziedziczenie klas,
dziedziczenie wielokrotne i wielopokoleniowe, hierarchia klas, klasy wirtualne. Funkcje
wirtualne, polimorfizm, klasy abstrakcyjne. Generycznos¢, szablony klas i metod,
dedukcja typu, szablony specjalizowane. Pojemniki, iteratory i algorytmy. Standardowa
biblioteka szablondéw.

Systemy wbudowane: architektura typowego mikrokontrolera, budowa typowych
uktaddw peryferyjnych; system przerwan; interfejsy i magistrale komunikacyjne
stosowane w systemach wbudowanych; narzedzia niezbedne do pracy z
mikrokontrolerem pracujgcym w systemie wbudowanym.

Bazy danych: podstawowe rodzaje nierelacyjnych baz danych; podstawy jezyka SQL;
podstawowe pojecia algebry relacji.

Inzynieria oprogramowania: paradygmaty, diagramy oraz narzedzia wykorzystywane
w zakresie analizy i projektowania systemoéw komputerowych; metody, procesy oraz
narzedzia w zakresie implementowania i testowania oprogramowania; wzorce
projektowe, refaktoryzacja oraz techniki wielokrotnego wykorzystania kodu; modele
cyklu zycia oprogramowania; metodyki wytwarzania oprogramowania.

Sieci komputerowe i administracja sieciami: dziatanie warstwowej budowy modutow
funkcjonalnych realizujgcych ustugi transmisji danych w sieciach komputerowych;
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podstawowe pojecia opisujgce dziatanie ustug sieciowych z rodziny TCP/IP; dziatanie
wybranych protokotéw sieci Internet; podstawowe zagadnienia zwigzane

z zarzgdzaniem kontami uzytkownikéw sieciowych i ich bezpieczenstwem; sieciowe
systemy operacyjne oraz réznice pomiedzy nimi i obszary ich zastosowania.

Metody numeryczne: podstawowe metody interpolacyjne i aproksymacyjne, metody
obliczania kwadratur, rozwigzywania rownan rézniczkowych, réwnan nieliniowych,
uktadéw réwnan liniowych; analiza metod numerycznych pod wzgledem ich
przydatnosci do rozwigzywania problemdw inzynierskich.

Programowanie aplikacji okienkowych i mobilnych: praktyczne zastosowania
programow okienkowych i mobilnych realizowanych z wykorzystaniem réznych
wzorcow projektowych i architektur oprogramowania; mozliwosci programistyczne
wybranych technologii w zakresie tworzenia graficznych interfejséw uzytkownika;
ograniczenia zwigzane z przenos$noscia aplikacji pomiedzy réznymi urzadzeniami i
systemami operacyjnymi.

Statystyczna analiza danych: statystyka opisowa, podstawowe wykresy statystyczne
(histogram, wykres ramka-wasy, wykres rozrzutu); zmienne losowe i ich rozkfady;
weryfikacja hipotez statystycznych; korelacja, analiza regresji.

Programowanie rownolegte: funkcjonowanie podstawowych srodowisk tworzenia
programow rownolegtych; podstawowe idee i pojecia zwigzane z przetwarzaniem
wspotbieznym i réwnolegtym; podstawowe przyczyny btedéw wykonania programoéw
réwnolegtych; podstawowe czynniki wptywajgce na wydajnos¢ programéw
rownolegtych oraz podstawowe miary wydajnosci.

Optymalizacja: wiedza teoretyczna w zakresie teorii i metod optymalizacji pozwalajgca
na analize i modelowanie danych oraz procesow.

Grafika komputerowa: podstawy teorii grafiki komputerowej, sposéb definiowania
réoznych typdw obiektow sceny graficznej, rendering; najwazniejsze algorytmy graficzne
oraz dopuszczalne ich uproszczenia, szacowanie ztozonosci obliczeniowej algorytmow.

Inzynieria Internetu: architektury oprogramowania oraz technologie implementacyjne
wykorzystywane do tworzenia aplikacji Internetowych; dobér silnikdw bazodanowych
w aplikacjach internetowych w zaleznosci od potrzeb i technologii; wady i zalety
rozgraniczenia funkcjonalnosci aplikacji frontend i backend.

Metoda elementdw skonczonych: podstawy przeksztatcenia izoparametrycznego

i catkowania numerycznego; podstawy interpolacji w MES, definicje funkcji ksztattu,
najczesciej stosowane typy elementow skoriczonych; definicje macierzy sztywnosci
i wektora obcigzen, zasada uzyskiwania rozwigzan w MES; podstawowa idea MES

i typowa struktura oprogramowania MES.



