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PYTANIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY MAGISTERSKI

KIERUNEK STUDIOW: INFORMATYKA STOSOWANA

SPECJALNOSC: INFORMATYKA W TECHNICE CIEPLNE)

Definicja identyfikacji parametréw modeli cieplnych. Wymieni¢ i omoéwi¢ metody identyfikacji.
Réwnanie przewodzenia ciepta (RPC) w rdéinych uktadach wspétrzednych. Warunki
jednoznacznosci rozwigzania.

Omowic warunki brzegowe liniowe i nieliniowe z udziatem promieniowania.

Metody interpolacji i aproksymacji wynikéw pomiarow.

Omowic przyktadowg metode interpolacji wynikéw.

Omoéwic przyktadowg metode aproksymacyjna.

Metoda bilanséw elementarnych (objetosci skoriczonych). Budowa réwnan bilansowych dla
stanu ustalonego i nieustalonego.

Zagadnienia odwrotne — zte uwarunkowanie zagadnienia.

Omowi¢ zasady obliczania pola temperatury lub gestosci strumienia ciepta na podstawie
pomiaru temperatury powierzchni z wykorzystaniem catki DUHAMELA.

Wymieni¢ i oméwié przynajmniej jedng z metod eksperymentalnych wyznaczenia warunku
brzegowego.

Podstawy rozwigzywania réwnania nieustalonego przewodzenia ciepta metody elementéw
skonczonych.

Sposoby wprowadzania warunku brzegowego w postaci znanej temperatury powierzchni
w metodzie elementdw skoriczonych.

Przyktady zastosowania warunku brzegowego w postaci gestosci strumienia ciepta na
powierzchni ciata statego.

Wprowadzanie konwekcyjnego transportu ciepta.

Wprowadzanie warunkéw brzegowych na powierzchniach styku ciat w uktadach ztozonych.
Przyktady zastosowania wewnetrznego zrddta ciepta w modelowaniu procesdw wymiany
ciepfa.

Tworzenie macierzy przewodnosci cieplnej i macierzy pojemnosci cieplnej dla jednego
elementu.

Budowanie wektora obcigzenia cieplnego dla jednego elementu.

Tworzenie macierzy wspotczynnikdéw i wektora wyrazéw wolnych dla catego uktadu.

Badanie bilansu ciepta uktadu na podstawie uzyskanego rozwigzania pola temperatury.
Kolektory ptaskie i prézniowe, budowa, zasada dziatania.

Pompa ciepta — budowa, zasada dziatania.

Rodzaje turbin wiatrowych.

Gruntowy wymiennik ciepta. Charakterystyka.

Technologie produkcji energii z biomasy.
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SPECJALNOSC: MODELOWANIE | TECHNOLOGIE INFORMACYJNE

Co to jest zapytanie w bazie danych, opisz rodzaje zapytan oraz ich przeznaczenie. Podaj
polecenia w jezyku SQL tworzgce te zapytania.

Przedstaw technologie Single Sign-On (SSO) oraz przyktadowe narzedzia wykorzystywane do
pojedynczego logowania.

Czym jest jezyk UML? Omoéw wybrany rodzaj diagraméw UML.

Podstawowe réwnania teorii sprezysto - plastycznych odksztatcen.

Co rozumiesz pod pojeciem logistyka? Cele i zadania logistyki w przedsiebiorstwie.

Przedstaw wybrang metodologie tworzenia oprogramowania (np. RUP, XP).

Omow podstawowe metody algorytmiczne: metode 'dziel i zwyciezaj', metode zachtanng,
programowania dynamicznego. Podaj dla kazdej z nich przyktady zastosowania.

Ztozono$¢ obliczeniowa algorytmu. Zdefiniuj pojecie notacji asymptotycznej. Podaj klasy
ztozonosci wraz z przyktadami algorytmoéw.

Co to jest relacyjna baza danych? Opisz rodzaje relacji oraz podaj przyktad kazdego z typow
relacji. Wyjasnij pojecie 'klucza podstawowego', jakie spetnia on funkcje, oraz podaj przyktad
'klucza prostego’, 'klucza wielokrotnego' i klucza obcego.

Przedstaw podstawowe cechy oraz zasady implementacji technologii XML. Oméw kilka
wybranych technologii stworzonych w oparciu o XML.

Omow gtdowne elementy systemu ekspertowego.

Woyjasnij zasade budowy i dziatania sztucznego neuronu.

Podaj techniki optymalizacji obliczen sekwencyjnych. Jakie sg etapy przy tworzeniu kodu
sekwencyjnego wysokiej wydajnosci?

Scharakteryzuj model przetwarzania réwnolegtego z pamiecig wspdlng i Srodowisko
programowania OpenMP.

Omoéw wptyw architektury procesora i uktadu pamieé-procesor na wydajnos¢ obliczen
sekwencyjnych

Z czego sktada sie czas wykonania obliczen réwnolegtych? Jakie czynniki wptywajg na
wydajnos¢ obliczen réwnolegtych? Jak mozna optymalizowac te wydajnosé?

Omoéw idee algorytméw genetycznych.

Oméw modele cyklu zycia oprogramowania.

Wyijasnij idee gradientowych metod optymalizacji.

Zdefiniuj pojecie analizy wrazliwosci. Przedstaw przyktady zastosowania.

Wyjasnij rdznice pomiedzy deterministycznymi i niedeterministycznymi metodami
optymalizacji.

Co to jest prognozowanie? Wymien i krétko opisz modele prognozowania ilosciowego.
Podstawy teorii plastycznego ptyniecia.

Opisz algorytmy rozwigzania zagadnienia programowania liniowego.

Wyijasnij idee uczenia sieci neuronowej metodg wstecznej propagac;ji btedu.

Scharakteryzuj nastepujgce techniki ponownego wykorzystania kodu: komponenty, wzorce,
refaktoryzacja, programowanie aspektowe, RAD.

Zagadnienie uwarunkowania problemoéw odwrotnych. Metody regularyzacji.

Jak mierzymy i wyrazamy wydajnos$¢ obliczenn réwnolegtych? Czym jest skalowalnos¢ i jak jg
wyrazamy?

Ogélne zasady metody elementdow skoriczonych.

Opisz sposéb implementacji oprogramowania oparty o architekture Model-View-Controller.
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SPECJALNOSC: SYSTEMY INFORMATYKI PRZEMYStOWE)

Wyijasnij pojecie listy uporzgdkowanej oraz implementacji tej struktury danych z uzyciem
wskaznikdw. Podaj i wyttumacz algorytmy wstawiania oraz usuwania elementu do listy
uporzadkowanej z zachowaniem uporzgdkowania elementow.

Wskaz sposoby realizacji i przegladania struktur drzewiastych. Wyjasnij, co okresla sie mianem
binarnych drzew poszukiwan oraz podaj algorytmy wstawiania i usuwania elementu
z zachowaniem wtasnosci drzewa BST.

Podstawowe kryteria obiektowosci i ich gtdwne kategorie. W jakim stopniu funkcjonalnos¢
oprogramowania rzutuje na inne czynniki — oméw na przykfadzie wykresu Osmonda rozwoju
pierwszych wersji programoéw.

Co rozumiemy pod pojeciem generycznosci i jaki zwigzek ma z nig dziedziczenie? Co to jest
generycznos¢ ograniczona?

Jaki jest zwigzek (jesli istnieje) pomiedzy funkcjami wirtualnymi, a klasami wirtualnymi i klasami
abstrakcyjnymi? Co to sg klasy abstrakcyjne i jakie jest ich znaczenie w programowaniu
obiektowo zorientowanym?

Omoéwié¢ znaczenie szablonéw funkcji i klas w tworzeniu programéw obiektowo
zorientowanych. Co rozumiemy pod pojeciem parametréw szablondw i co to sg klasy
specjalizowane?

Porédwnaj sieci przewodowe i bezprzewodowe. Poda¢ przyczyne dla, ktérych predkosé
przesytania danych w sieciach przewodowych jest wieksza od sieci bezprzewodowych. Jakie sg
zagrozenia i uwarunkowania prawne zwigzane z sieciami bezprzewodowymi?

Omdw modele sieciowe OSI i TCP/IP. Poréwnaj IPv4 oraz IPv6.

Przedstaw kodowanie i dekodowanie dZzwieku w standardach MPEG-1 oraz MPEG-2. Poréwnaj
metody kodowanie dZwieku szerokopasmowego z kodowaniem mowy na przyktadzie
standardu LPC i kodowania mowy w telefonii GSM.

Przedstaw i poréwnaj standardy kodowania obrazéw cyfrowych (BMP, JPEG, GIF). Ktére z tych
standardéw uwazane sg za standardy bezstratne? Przedstaw metody kompresji bezstratnej,
ktdre sg uzywane w poszczegdlnych standardach.

Przedstaw kompresje wideo w standardach MPEG-1, MPEG-2 oraz MPEG-4. Jakie typy obrazéw
wyrézniamy i w jaki sposéb te obrazy sg kodowane/dekodowane?

Scharakteryzuj model przetwarzania réwnolegtego z pamiecia wspdlng i S$rodowisko
programowania OpenMP.

Scharakteryzuj model przetwarzania réwnolegtego z przesytaniem komunikatéw i Srodowisko
programowania MPI.

Jak mierzymy i wyrazamy wydajno$é obliczen réwnolegtych? Czym jest skalowalnosc i jak ja
wyrazamy?

Przedstaw jak rozwigzuje sie problemy: wyszukania ustugodawcy (serwera) i realizacji wymiany
komunikatéw w ramach nastepujgcych srodowisk: gniazda, RPC, CORBA, WebServices.

Jak w systemach rozproszonych rozwigzuje sie problem braku czasu globalnego w przypadku
kiedy konieczna jest synchronizacja procesow?

Kiedy w systemach rozproszonych pojawia sie potrzeba uzgodnienia dziatarn lub wartosci
zmiennych i jak rozwigzuje sie to zagadnienie?

Omoéw modele cyklu zycia oprogramowania.

W jaki sposéb mozina ukaza¢ logiczne czesci systemu w jezyku UML? Jakie zwigzki moga
zachodzi¢ pomiedzy tymi czesciami? W jaki sposdb ukazuje sie interakcje zachodzgce pomiedzy
tymi czesciami?

Pordwnaj diagramy komponentdéw i pakietéw UML. Czym jest komponent, a czym pakiet?
W jaki sposéb prezentuje sie wspotdziatanie komponentow? Czy mozna pokaza¢ komponenty
w aspekcie fizycznych komponentow systemu?
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Scharakteryzuj wzorce kreacyjne, strukturalne i obiektowe. Podaj przyktady wzorcow, omdw
ich konstrukcje i zastosowania. Co mozna osiggng¢ poprzez stosowanie wzorcéw — podaj
przyktady.

Wymien i krétko scharakteryzuj kolejne etapy przetwarzania potoku grafiki komputerowe;j
w przestrzeni tréjwymiarowej. Co rozumiesz pod pojeciem tekstury. Co to jest MIP-mapping?
Wymien znane Ci modele oswietlenia i techniki cieniowania obiektéw sceny tréjwymiarowe;.
Omow i poréwnaj algorytmy Gorauda i Phonga.

Omow problem powierzchni zakrzywionych w grafice tréjwymiarowej oraz scharakteryzuj ptaty
bikubiczne. Przedstaw sposéb modelowania powierzchni przy pomocy ptatéw Bezier'a.
Przedstaw strategie ewolucyjne dwuelementowe oraz wieloelementowe. Poréwnaj strategie
ewolucyjne z algorytmami genetycznymi.

Przedstaw liniowy oraz nieliniowy model neuronu. W jaki sposéb nastepuje uczenie
wielowarstwowej sieci nieliniowych elementow? Jakie odwzorowania pozwala zrealizowac
jedno, dwu i tréjwarstwowa sieé elementdow nieliniowych?

Co to jest system ekspertowy (SE). Podaj schemat SE, oméw podstawowe moduty SE,
wyttumacz zasade dziatania SE.

Jaka jest rdézinica w sposobie reprezentacji wiedzy miedzy  klasycznym  podejsciem
algorytmicznym a podejsciem deklaratywnym. Podaj przyktady.

Charakterystyka metod wnioskowania w regutowych systemach ekspertowych. Wnioskowanie
wprzéd. Wnioskowanie wstecz. Wnioskowanie mieszane.

Podaj podobienistwa i réznice pomiedzy logikami klasyczng i rozmyta.

Omow zasade dziatania poszczegdlnych modutéw wystepujgcych w procesie wnioskowania
w logice rozmyte;.

Przedstaw i poréwnaj architektury agentowe: bazujgce na logice, reaktywne, BDI oraz
warstwowe.

Scharakteryzuj interakcje agentowe na przyktadzie tzw. dylematu wieZnia. Przedstaw
mechanizmy negocjacji i wspotpracy w systemach wieloagentowych. Wskaz cechy jezykéw
komunikacji w systemach agentowych.
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SPECJALNOSC: INFORMATYKA W HUTNICTWIE

Statyczne i dynamiczne sterowanie procesem konwertorowym.
Bilans materiatowy procesu konwertorowego.

Bilans cieplny procesu konwertorowego.

Modele typu black-box.

Sterowanie procesem pozapiecowej rafinacji stali.
Termodynamiczne bazy danych.

Entalpia swobodna jako funkcja celu w procesach optymalizacji.
Modut equilib programu FactSage.

Modut reaction programu FactSage.

Modut phase diagram programu FactSage.

Wymieni¢ podstawowe strategie rozwoju firmy.

Wymieni¢ podstawowe problemy zarzadzania strategicznego w przedsiebiorstwie.

. Wymieni¢ czynniki determinujgce wybor strategii rozwoju firmy.

Omowic analize SWOT.

. Omowic istote i rodzaje dywersyfikacji.

Ewolucja zintegrowanych systemow informatyczne w zarzadzaniu.
Rozwigzania informatyczne klasy SCM.

. tancuchy dostaw jako element sieci gospodarczych. Rodzaje tancuchdw dostaw. Relacje

w taniicuchach dostaw (partnerstwo i dominacja).

Mapowanie procesdw biznesowych. Rachunek kosztéw dziatan w logistyce.

Modele przeptywow w sieciach dostaw. Funkcje celu.

Metoda simplex. Rozwigzanie zagadnien programowania liniowego.

Zagadnienia transportowe. Otwarte i zamkniete.

Identyfikacja parametréw modeli reologicznch z wykorzystaniem metod optymalizacyjncyh.
Modele uktadéw statycznych i dynamicznych. Uktady réwnan opisujgce modele statyczne i
dynamiczne.

Algorytm metody inverse.

Technologie stosowane w e-biznesie. Przedsiebiorczos¢ internetowa w Polsce.

Podpis elektroniczny. Bezpieczenstwo w Internecie, zagrozenia, ewolucja i stan obecny.
Intranety i extranety — specyfika, wady, zalety, popularno$é, wdrozenia.

Statystyki ogladalnosci i ich funkcje. Popularyzacja i wykorzystanie Internetu w Polsce i na
Swiecie.

Znaczenie i zastosowanie narzedzi badawczych w celu rozwoju witryn internetowych.

Systemy zarzadzania trescig (CMS).

Rola i rodzaje serwisdw internetowych.

Modele biznesu w Internecie. Jakosciowe cechy przedsiewziecia e-biznesowego.

Zasady tworzenia uzytecznych serwiséw internetowych.

Strategia Btekitnego Oceanu.



